Buone pratiche nellinsegnamento della storia
con le nuove tecnologie

a cura di Patrizia Vayola
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o) NUOVI MEDIA E STUDENTI
eurispes/telefono azzurro 2009

il 73,4% dei bambini di eta
compresa tra 7 e 11 anni possiede
un computer mentre nella fascia di
eta adolescenziale, compresa tra
12 e 19 anni, la percentuale cresce
fino al 93% (2,7 milioni di individui)

oltre la meta dei bambini di eta
compresa tra 7 e 11 anni (58,6%)
possiede un telefonino, mentre
tale percentuale, rilevata tra gli
adolescenti di eta compresa tra i
12 e i 19 anni, supera il 96%.

nel 2009, il 41,1% dei bambini di 7-11
anni non giocava con le consolle, ad

un anno di distanza la quota € scesa
al 25,8%.

I 50% naviga in rete tra i 6 e gli 8 anni, il 47%
trai9egli11 anni.

L’87% dei bambini gioca con il PC, il 75,4% sa
scrivere un testo con una tastiera; il 59% sa
cercare informazioni in rete o inviare una mail;
il 35% sa trasferire le foto dalla macchina
digitale al PC.




La televisione e internet a confronto
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[Prospetto 2.1 - Persone di 3 anni e pit per frequenza con cui usano il personal computer e persone di
pia per frequenza con cui usano Internet per sesso - Anni Z20001-2010

fion BT oo ol shosnne mosnnaf I STAT 2 O 1 O

Usza del personal computer [a] Uszo di Inkernet [b]

Man MNen Mon Ten

AN Turtii Una o pid @ualche Gualche UEARD L ke Tuttii Una o pid Gualche Gualche e LTI,
Ei MEELL alke alla walta ol valta il pc i .. waltealla valtaal wolta  Inkernct
giorni . . giorni . .
sektimana mese  all'anno sekkimana mese  all'anno
FAAZSCHI
200 42,0 20,9 16,0 2 13 55,2 2.1 2.0 a5 15,3 4.2 2.4 65,5 2,5
200z 425 23,5 14,4 2.4 1.5 55,0 2,5 2.6 17 14,6 4.1 2.2 64,3 2,5
2003 44,2 24,2 14,3 o] 1.5 53,5 2.4 35,3 ns 15,5 N | 2.6 62,1 2.6
2005 45,3 25,6 15,3 32 1.2 52,35 2.4 3T 14,5 15,7 4,7 2.2 B0,2 2.1
2006 45,3 21,3 14,1 2 1.7 S0,6 2,5 33,5 1.5 14,7 4.6 2.4 5T.6E 30
2007 47,2 25,6 13,5 2.3 2.8 50,0 2,5 425 13,5 15,7 3.5 5T 54,4 32
20035 S04 231 16,6 35 1.3 47,5 2.1 45,5 21,5 15,3 4.1 13 51,7 2,5
2003 52,5 311 7.2 o] 1.1 445 2.4 43,5 25T 15,4 4.2 14 47,2 <R |
2010 56,5 35,6 17 2.7 1.2 41,4 2.1 54,6 0,5 18,3 3.2 13 42,3 2,5
FERFAINE
200 2.0 154 151 3T 2.2 65,1 2.5 224 4.3 1.0 4.1 2.4 4.5 2.8
200z 32,0 14,6 12,5 2 1.7 65,0 2.0 22,0 5.5 10,5 4.0 21 5.8 2.2
2003 S5.T 15,4 127 3T 13 64,0 2.4 24,3 6.5 1.2 4.6 2.6 72,3 2.5
2005 4.7 16,0 154 35 1.5 62,5 2.4 26,3 T.a 121 4.7 2.2 0,2 23
2006 36,1 151 12,6 35 13 &1,T 2.2 23,0 10,6 1.5 4.3 2,3 63,1 2.5
2007 36,6 19,4 12,2 2.3 =R &0,5 24 T 125 121 32 36 E52 <R |
20035 3.7 13,3 14,5 S5 14 55,5 1.5 35,0 14,1 14,6 4.2 21 62,7 2.3
2003 425 23,0 14,7 4 14 55,3 2.3 94 15,1 15,3 3.8 1.7 5T.6E 30
2010 45,5 26,1 15,1 R | 1.5 521 2.1 43,6 22,2 16,1 5T 1.6 53,8 2.6
FAAZCHI E FERMBMIMNE

200 16,5 14,5 35 2,0 60,4 2.8 2r7.0 T.1 154 4.1 2.4 0,3 2.6
200z 13,0 154 S0 1.6 e0,7 2.3 2.2 8.5 12,5 4.0 2.2 TO5 2.3
2003 13,6 158 35 1.5 55,9 2.4 23,3 a1 154 4.3 2.6 61,3 2.1
2005 20,6 14,3 4 1.5 5T,T 2.4 31,5 1.1 15,8 4,7 2.2 65,4 2.5
2006 22,9 154 o] 1.5 56,3 2.4 4.1 14,1 13,2 4.4 2,3 63,0 23
2007 23,5 12,8 2.3 2.8 55,6 2.4 56,3 16,1 15,8 34 3.6 60,0 32
20035 24,4 15,7 35 1.3 53,2 2.0 40,2 7.7 16,4 4.2 2,0 574 24
2003 27,0 15,3 o] 1.3 50,2 2.3 44,4 21,5 171 4.0 1.5 52,5 30
2010 30,7 16,0 2.4 1.3 45,3 2.1 45,3 26,4 7.7 3.5 14 45,5 2.6




ISTAT 2008

Use del personal computer {a} Use di Infernet {b)

Man Non

CLASSI DIETA , Unaopid Qualche Qualche USano i Una o pit Qualche  Qualche usano
5i T!J“I ' valte alla volia al valia pe Si T!J“I ' votte alla volta al volta  Internet

giarni . . giomi . Y
seftimana mese  allanno seltimana mese  all'anno
MASCHI
35 14,8 1.7 88 36 02 819 - - - - - -
610 59,6 7.8 40,4 86 28 40,0 231 27 17 57 29 737
11-14 80,0 283 44,0 68 08 19,7 62,3 16,0 335 86 4,1 36,9
1517 83,4 487 284 34 08 16,2 78,3 36,9 33T 5.8 1.8 208
18-19 78,5 465 291 2.7 02 189 75,7 353 338 49 1,7 22.0
20-24 T73.7 434 238 47 20 231 71,2 357 280 55 1.4 254
2534 E7.2 413 19,7 41 20 0,0 645 335 226 ] 2.8 22
3544 62,5 40,4 16,4 42 1.5 /T 58,1 258 222 48 2,3 400
4554 56,1 380 135 32 14 419 520 26,0 20,1 39 2.0 458
55-59 420 2986 94 21 08 556 380 19,4 148 286 1.1 582
60-64 28,7 176 a4 18 03 673 26,7 1,7 1,1 2.8 1,1 70,2
65-T4 14,4 73 54 11 05 831 11,2 48 48 1.0 05 858
75 e pin 4,2 20 15 06 0.1 438 33 11 1.7 o4 02 a37
Totale 50,4 281 166 38 1,3 478 458 215 18,3 41 1,8 81,7
FEMMINE

35 16,3 11 93 31 28 812 - - - - - -
610 550 54 ar4 9.8 23 443 21,4 1,3 12,0 4.9 31 76.2
11-14 5.1 287 409 6.2 13 245 96,3 16,5 285 a2 3.1 433
15-17 80,3 86 B 40 15 19,2 748 271 358 87 32 245
18-18 81,4 434 327 49 0.4 16,2 78,6 354 331 90 11 182
20-24 74,0 38,7 280 486 1.7 238 70,8 30,0 320 56 32 273
25-34 63,7 3886 182 47 2.2 346 60,2 2886 24 58 33 iTe
3544 54 8 303 178 438 19 436 496 20,7 20,2 59 2.7 485
45-54 41.8 242 1.7 42 1.7 56,7 386 14,9 132 45 25 612
a25-59 25,4 12,7 86 25 15 22 218 7.5 96 30 1.8 757
60-64 11,4 45 51 1.4 04 857 9.4 33 48 11 0,3 &70
65-74 47 14 20 08 03 432 a7 11 1.3 0% 04 935
75 e pin 0.4 o1 0z 0.1 a7 6 a1 0.1 - “ ar.o
Totale 39,7 19,9 14,8 36 14 58,5 35,0 14,1 14,6 4,2 21 62,7

MASCHI E FEMMINE

35 15,6 14 81 33 18 85 - - - - - -
610 6,7 39,0 9.2 26 42,1 22,2 2.1 1.8 5.4 30 749
11-14 275 425 65 11 221 59,3 16,3 3.1 8.4 36 4001
1517 44,4 26 a7 12 176 76,7 22 347 72 26 225
1819 449 Mo 38 03 174 772 35,3 334 7.0 1.4 203
20-24 a1, 6.2 46 18 233 71,0 330 299 56 25 26,3
25-34 400 190 4.4 21 322 626 31 225 59 30 3459
35-44 353 171 45 1,7 3a7 53,8 245 212 5.4 25 44,3
4554 00 126 37 16 495 440 203 16,8 4.4 25 53,7
§5-59 211 a0 23 12 64,0 29,7 13,4 12,2 28 1.4 676
a0-64 1.0 73 1.6 07 765 18,0 7.5 B0 1.9 0.7 T&6
65-74 41 36 10 04 886 72 28 30 1,0 0.4 a0,0
75 & piil 08 07 02 0,1 96,2 13 04 07 0.1 0,1 957
Totale 244 157 35 1,3 53,2 40,2 17,7 16,4 42 2,0 574




19.1 - Persone di 3 anni e piu per frequenza con cui usano il personal computer e persone di 6 anni e piu
per frequenza con cui usano Internet, sesso e classe di eta - Anno 2009 (per 100 persone dello stesso

2009 sesso e classe di etd)

ISTAT 2009

Uz del personal computer (a)

Usc di Intermet (k)

Mon Mon

CLASSIDIETA T Unae pili  Qualche Qualche Usanoil T Unae pili  Qualche Qualche  Usano
si W iteala  witasl i pe si M \oteala  votasl v Intemet

giomi ) giomi ,
setiimana mese  all'anno settimana mese  all'anno
MASCHI
as 182 23 89 a7 23 752 - - - - - -
6-10 852 5 M0 10,2 26 45 201 25 15,9 7.8 25 BS54
11-14 820 352 423 2,5 15 157 TO4 232 36,8 7.5 27 266
1517 86,6 524 01 34 07 115 817 438 10 58 13 157
1813 875 564 77 27 08 100 85,5 a7 14 28 06 122
20-24 79,2 526 22 30 14 170 78,3 464 258 42 19 175
25.34 711 368 185 34 14 284 69,5 40,1 228 s, 17 268
3544 6.2 419 18,1 35 1,3 38 528 40 21,9 45 1,8 47
45-54 S84 aTe 15, 3,5 14 87 953 289 20,2 5, 1,2 422
5559 434 283 125 20 06 545 40,8 20,8 154 33 13 565
60-54 352 198 132 18 05 31 328 154 139 24 12 Ba4
65-74 147 74 5, 12 06 834 13,1 £3 50 12 05 840
75 pil 46 5 15 04 0.1 934 a1 1.3 12 05 0.1 942
Totale 52,8 M1 17,2 33 1.1 44,8 49,8 257 184 42 14 472
FEMMIME
a5 155 1,1 86 24 13 8Op . - - - . -
610 58,8 76 86 95 20 370 32,1 28 192 65 26 B18
11-14 807 334 a7 s, 15 170 68,7 229 387 7.8 33 287
1517 854 518 255 38 05 125 825 447 320 43 1.5 18,1
15-19 844 51,2 28,5 3,0 1,7 146 81,9 449 3.2 40 1,8 16,5
20-24 TET 50,3 230 37 1,6 18,1 TE9 441 271 48 1,2 19,2
25-4 G5,1 428 18,3 43 15 297 56,2 350 233 5, 1,8 34
3544 578 129 176 28 25 402 538 736 220 54 28 438
45.54 4459 264 132 34 19 =37 420 188 165 42 26 555
55.59 289 150 97 31 11 BE,6 257 5 14 35 14 707
B0-54 151 76 47 18 11 825 132 52 54 18 0.8 B34
85-74 57 20 27 0,9 0,2 922 5 1,1 22 0,8 04 925
TS5 el 1.1 02 05 0,2 01 96,5 3 02 01 0,1 01 96,2
Totale 42,5 23,0 14,7 34 1.4 553 39,4 18,1 159 3,8 1.7 57,6
MASCHI E FEMMINE

as 17 LE 45 18 775 - - - - - -
6-10 g1 |7 98 23 204 305 33 175 7.2 25 E37
11-14 43 41,6 40 15 164 ==X 230 353 7.5 3,0 7T
1517 520 258 15 06 120 82,1 142 5 50 13 154
1813 539 28,1 28 13 122 837 268 313 24 1.1 133
20-24 515 26 33 15 176 776 453 264 44 16 184
25.34 248 194 4n 14 278 7.9 76 233 s, 17 290
3544 T3 18,4 44 19 359 582 288 220 5, 23 382
45-54 M8 14,3 3,6 1,7 46,8 455 237 18,3 48 1.9 48%
5559 25 1M1 25 08 BT 331 150 133 34 14 BT
60-54 136 LE 18 0s 731 28 102 85 21 10 741
65.74 45 a0 10 04 881 BS 25 5 10 05 866
75 pil 24 1.1 09 03 0.1 o954 5 06 05 03 0.1 o954
Totale 475 27,0 15,9 33 13 502 444 218 174 a0 15 525




nativi e immigranti?

Tab. 7 - Le fontl d’Informazlone utllizzate (val. %) 2011

Giovani

Totale (14-28 anni)

Telegiornali @9 SED
Giornali radio 56,4 441
Quotidiani a pagamento G?.? BED
Settimanali/Mensili 46,5 431
Televideo 45,0 41,6
Motori di ricerca su Internet Q 4 5@
Quotidiani gratuiti 353 335
Siti Internet di informazicne @5
Facebook
Quotidiani on line 21,8 23,9
Siti Internet dei telegiornali 17,4 26,7
Youtube 16,7 33,3
Tv all news 16,3 12,5
Blog/Forum 14,5 25,8
Servizio sms tramite telefonino 12,9 17,1
Web radio 81 10,4
Applicazioni per smartphone 7.3 16,2
Twitter 2,5 4.8

Fonte: indagine Censis, 2011



facebook.
| Eta degli italiani su Facebook - Dettaglio (30 settembre 2010)
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Eta degli italiani su Facebook nel tempo

o-ve | I = s
2520 | I I b
so-as |1 I I W o2
se-4s |1 I I I

so-s5 | I I I
56-oltre Il--

0 5000000 10000000 15000000 20000000




NATIVI
DIGITALI?
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nativi e immigranti?

Fron

Digital Natives, Digital Immigrants

Dy Mav~ Deanclag

Prensky opera una distinzione tra:
nativi digitali
(digital natives) - la nuova
generazione cha parla il nuovo
linguaggio deicomputer, dei video
giochi, di Internet;
immigranti digitali
(digital immigrants) - coloro che,
nonostante siano nati prima dell’era

digitale, hanno imparato e adottato
questo nuovo linguaggio

12



nativi e immigranti?

HOMO SAPIENS: circa 200 mila anni fa

§ HOMO SCRIBENS: da circa 5500
anni (scrittura alfabetica da circa
3000 anni)

HOMO VIDENS: da circa 50 anni
(scrittura alfabetica da circa
3000 anni)

- HOMO ZAPPIENS: da circa 10
- anni (modalita multitasking di
& ai_‘:\ fruizione/comunicazione)

13



nativi e immigranti?

learning b
learning by
|earning

Homo Saj

arning by ahsorbing
parating learning and play
allZIng

Homo Zappiens

Homo Sapiens

Alta velocita

Velocita convenzionale

Multi tasking

Mono tasking

Approcci non lineari

Approcci lineari

Abilita iconiche primarie

Abilita di lettura primarie

Connesso

Solo

Collaborativi

Competitivo

Impara facendo ricerca

impara assorbendo

Impara giocando

Separa 'apprendimento dal
giocare

Impara esternando

Impara internalizzando
(assorbendo e custodendo le
proprie conoscenze)

Usa la fantasia

Focalizzato sulla realta

http://www.indire.it/convegno/nml/_file/pdf/VEEN.pdf
3
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Digital Natives, Digital Immigrants

By Marc Prensky

From On the Horizon (MCB University Press, Vol. 9
No. 5, October 2001)

Per cio che riguarda la metodologia, gli insegnanti devono imparare a comunicare
nel linguaggio e nello stile dei loro studenti. Questo non significa modificare il
senso di cido che € importante ma andare piu velocemente, meno step by step,
piu in parallelo , con piu accesso casuale.

Per quanto riguarda il contenuto, Prensky distingue tra contenuti del passato e
del futuro .

I contenuti del passato rappresentano il curriculum tradizionale e includono
lettura, scrittura, aritmetica,pensiero logico, comprensione dei testi e idee

del passato , ecc. Alcuni di essi, per esempio il pensiero logico, continuano ad
essere importanti ma altri, come la geometria Euclidea, il latino e il greco lo sono
meno.

Il contenuto futuro € digitale e tecnologico . Esso include sia la tecnologia in
senso stretto (il software, I'hardware, la robotica, le nano-tecnologie, ecc.) che
I'etica, la politica, la sociologia, i linguaggi e tutto cid che ne deriva.



nativi e immigranti?

Maria Ranieri

Le insidie dell’ovvio
Tecnologie educative e critica
della retorica tecnocentrica

EDIZIONI ETS

gli errori di questa impostazione:

adeguarsi invece di orientare

giovani= categoria antropologica omogenea

sopravvalutazione delle differenze e delle specificita

16



nativi e immigranti?

RICERCHE STATUNITENSI E AUSTRALIANE SUL
TEMA (2007-10)

non tutti hanno accesso alle stesse tecnologie

le tecnologie frequentate sono basiche e-mail
motore di ricerca

si consultano solo social network e wikipedia

pochi ragazzi sono in fascia avanzata in termini di
competenze

17



nativi e immigranti?

RISCHI CUI BISOGNA FAR FRONTE

non si interrogano sulla validita dei contenuti

il multitasking affatica e riduce la concentrazione
= serve per giocare meno per apprendere

non ci sono evidenze dello sviluppo di nuovi stili
cognitivi

scarsa consapevolezza degli aspetti etico-sociali
legati all'uso delle tecnologie

18



nativi e immigranti?

NON CI SONO PROVE SCIENTIFICHE DI UNA DICOTOR

GENERAZIONALE

19



RIVOLTELLA - 2011

Le ragioni sono tre.

- Anzitutto, alcuni adulti stanno diventando nativi . Pensiamo all’uso del
cellulare per messaggiare i figli, alla massiccia presenza nel social network,
all'i-pod attaccato anche alle nostre orecchie, non solo a quelle degli
adolescenti.

Lo conferma il fatto che quando i miei figli (anagraficamente nativi) hanno
problemi tecnici con il loro computer chiamano me (un supposto immigrante) a
risolverli.

- In secondo luogo, diverse ricerche recenti dimostrano che l'uso

delle tecnologie non separa ma avvicina le generazioni . Pensiamo al
videogame come spazio conviviale tra genitori e figli, al cellulare come oggetto
di negoziazione e quindi di dialogo, al social network come occasione di creare
complicita e condividere interessi.

- Infine, I'esperienza dell’adulto immigrante , a prescindere dalla sua
bravura nell’'uso dei media, pud essere utile al nativo per promuovere la sua
riflessione, per invitarlo a pensare le sue pratiche, insomma per fargli
maturare senso critico

http://dedalo.azionecattolica.it/documents/CO183_Rivoltella.pdf

3
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nativi e immigranti?

danni

cashab
B e
- b

Rimangono aperte tre questioni
rilevanti:

come relazionarsi  (in tutti
contesti sociali e anche a scuola)
con le nuove generazioni ;

quale, se c’e, un impatto
cognitvo delle tecnologie
digitali e di internet ,

come usare le tecnologie
digitali e la rete per migliorare
i processi cognitivi e
I'apprendimento

L'uso inconsapevole di una concettualizzazione — -waiug,.
debole ha generato uno stereotipo che, come
tutti gli stereotipi, non aiuta a comprendere e fa

Di certo le nuove generazioni sono diverse dalle
precedenti . Come & sempre stato . Di certo le
nuove generazioni usano gli strumenti che hanno a
loro disposizione. Come sempre, sotto tutte le
latitudini, dentro tutte le culture. Gli artefatti
culturali, tecnici e cognitivi danno forma alle pratiche
delle comunita in cui le persone interagiscono tra di
loro e con gli artefatti. Queste nuove pratiche
vanno comprese con |'attenzione che queste non
sono determinate solo dagli strumenti presenti

nel contesto ma anche da tante altre variabili
culturali e sociali. E' 0 non & cambiata la famiglia
in questi anni? Sono o non sono cambiati il
concettti di ubbidienza, autorita, dovere? Sono

0 non sono cambiati i modelli sociali e culturali
dominanti? E vogliamo considerare le nuove
generazioni solo perché usano device digitali?

_http://www.giannimarconato.it/2011/03/nativo-digitale-uno-stereotipo-dannoso/

21
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nativi e immigranti?

A distanza di un po’ di anni dal suo famoso articolo sui nativi, Prensky, riconosce che quelle due categorie
hanno fatto il loro tempo.

Per superarle propone tre nuovi profili:

a) quello del saggio digitale (digital wisdom). Si tratta di un utente, giovane o anziano che sia, capace di un
uso critico e responsabile delle tecnologie digitali

b) quello dello «<smanettone» digitale (digital skilness). E colui che possiede le competenze tecniche gia
attribuite al nativo : rapido, esperto, dotato di grande dimestichezza rispetto ai diversi supporti;

c) quello dello stupido digitale (digital stupidity). E colui che delle tecnologie fa usi impropri, dannosi
trasgressivi; 0 anche colui che rifiuta a priori di avvicinarsi ad esse  ritenendole fonte di tutti i mali.

M. Prensky, Sapiens Digital. From Digital Immigrants and Digital Natives to

Digital Wisdom (2009), in http://innovateonline.info/pdf/vol5_issue3/H._Sapiens_Digital-
__From_Digital_Immigrants_and_Digital_Natives_to_Digital_Wisdom.pdf.

3
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LA SVOLTA DI PRENSKY

3

PUNTI SALIENTI: LE RICHIESTE DEGLI STUDENTI, 7 IDEE PER LA SCUOLA NUOVA (Roma 2012)

10 THINGS TODAY’S STUDENTS WANT

1. They want to be respected, trusted, and have their opinions valued and count
2. They want to follow their own interests and passions

3. They want to create

4. They want to use the tools of their time

5. They want to work with their peers on group work and projects (with ways to prevent slackers from getting a free
ride)

6. They want to express and share their opinions

7. They want to help make decisions and share control

8. They want to connect with their peers, both in class and around the world
9. They want to cooperate and compete with each other

10. They want an education that is not just relevant, but REAL

PRENSKY’S “7 IDEAS”

. ADAPT TO CHANGING CONTEXT
. LISTEN TO THE KIDS

. UNDERSTAND LEARNING

. CHANGE PEDAGOGY: PARTNER
. USE TECHNOLOGY WISELY

. TEACH THE RIGHT STUFF

. STRIVE FOR DIGITAL WISDOM

N o b~ W N

http://www.educationduepuntozero.it/Tecnologie-e-ambienti-di-apprendimento/2012/05img/prensky-roma-25mag2012.pdf

http://www.educationduepuntozero.it/tecnologie-e-ambienti-di-apprendimento/nativi-digitali-marc-prensky-it-s-time-
__to-adapt-4041587761.shtml
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ANTONIO CALVANI

La didattica delle competenze richiede un duplice spostamento di centralita:
dal docente che insegna allo studente che apprende e

dai contenuti da insegnare/apprendere ai risultati conseguiti.

la competenza € la “comprovata capacita di utilizzare conoscenze, abilita e capacita personali,sociali /o0 metodologiche, in
situazioni di lavoro o di studio e nello sviluppo professionale e personale”

La competenza €, dunque, una “combinazione appropriata al contesto” di tre elementi:

e conoscenze

e abilita

e attitudini o capacita personali, sociali e/0 metodologiche.

Ovvero ¢ la capacita “comprovata” di utilizzare tali elementi “in situazioni di lavoro o di studio ...

http://it.scribd.com/doc/96937245/Didattica-delle-competenze-e-loro-certificazione-la-competenza-digitale
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la competenza digitale  consiste nel
saper utilizzare con dimestichezza e
spirito critico le tecnologie della societa
dell'informazione per il lavoro, il tempo
libero e la comunicazione. Essa €
supportata da abilita di base nelle TIC
l'uso del computer per reperire,
valutare, conservare, produrre,
presentare e scambiare informazioni
nonché per comunicare e partecipare
a reti collaborative tramite Internet

14

RACCOMANDAZIONE DEL PARLAMENTO EUROPEO E DEL CONSIGLIO
del 18 dicembre 2006
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Secondo la Raccomandazione le “Conoscenze, abilita e attitudini essenziali legate a tale competenza”
sono:
e Conoscenza

della natura, del ruolo e delle opportunita delle tecnologie della societa dell'informazione (TSI) nel
quotidiano: nella vita personale e socialecome anche al lavoro; delle principali applicazioni informatiche
come trattamento di testi, fogli elettronici, basi di dati, memorizzazione e gestione delle informazioni; delle

opportunita offerte da Internet e dalla comunicazione tramite i media elettronici (e-mail, network
tools) per il tempo libero, la condivisione di informazioni e le reti collaborative, I'apprendimento e la
ricerca; delle problematiche legate alla validita e affidabilita delle informazioni disponibili e ai principi
etici che si pongono nell’uso interattivo delle TSI.

o Abilita

quali la capacita di cercare, raccogliere e trattare le informazioni e di usarle in modo critico e

sistematico, accertandone la pertinenza e distinguendo il reale dal virtuale pur riconoscendone le
correlazioni; la capacita di usare strumenti per produrre, presentare e comprendere informazioni
complesse ed essere in grado di accedere ai servizi basati su Internet , farvi ricerche e usarli; la
capacita di usare le TSI a sostegno del pensiero critico, della creativita e dell'innovazione

o Attitudine

critica e riflessiva nei confronti delle informazioni disponibili,all’'uso responsabile  dei media
interattivi; a impegnarsi in comunita e reti a fini culturali, sociali e/o professionali.
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nativi e immigranti?

la scuola deve farsi carico
della trasformazione di modeste abilita
in vere competenze

dell’idenficazione e correzione delle
misconoscenze

dell’idenficazione e del potenziamento

delle conoscenze

27



strumenti e device

TECNOLOGIE DIGITALI: LA LIM

L’esaltazione della LIM come
panacea é stata una
delle conseguenze peggiori

della formazione ANSAS
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TECNOLOGIE DIGITALI: LA LIM

Solo uno strumento:
« Non cambia la didattica
« Non motiva gli allievi

« Non migliora le loro prestazioni

MA

Digitale

Dove 14 MeTro LA
LavAGNR 9
MULTIMEDIALE !

Interattiva

Progettabile
Multimediale
Connessa
Condivisibile

Riproducibil e



strumenti e device

quando é piena si cancella

labile

non condivisibile

non riutilizzabile

estemporanea

analogica

multimedialita limitata

=
ANALOGIE E ™ &=
DIFFERENZE

quando e piena si cambia pagina
conservabile
condivisibile

riutilizzabile

progettabile

digitale: ri-media contenuti esterni

multimedialita allargata
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strumenti e device

=

statico

difficilmente modificabile
in corso d'uso

deve essere compiuto

ANALOGIE E
DIFFERENZE

dinamico

modificabile in corso d'uso

puo essere incompiuto

conservabile
condivisibile
riutilizzabile

progettabile

digitale: ri-media contenuti esterni

multimedialita allargata
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strumenti e device

ANALOGIE E o .
DIFFERENZE

individuale

collettivo
elaborazione non condivisa

elaborazione condivisa

potenziale distrazione

potenziale concentrazione

conservabile
condivisibile
riutilizzabile
progettabile

digitale: ri-media contenuti esterni

multimedialita allargata
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= utilizza tutti i sw possibili (mappe ecc)
= rende possibili semilavorati
= libera tempo per le interazioni
= ri-media qualsiasi contenuto
= mette il web a disposizione
= si salva e si distribuisce quanto fatto

= i prodotti sono riutilizzabili
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strumenti e device

Regole per |'utilizzo significativo

bisogna evitare di utilizzare una modalita complicatase ci
si puo avvalere di una piu semplice

bisogna progettare il setting tecnologico (LIM, portatili,
tablet, laboratorio pc)

bisogna dosare i contenutiperché la comunicazione abbia:

-Efficacia concettuale

- Efficacia comunicativa

-Eviti il sovraccarico informativo

- Eviti distrazioni e disturbo cognitivo

MEDIA EDUCATION
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strumenti e device

H http://www.bibliolab.it/I%20guerra%20mondiale/
IeZIO ne fronta I e prima%20guerra%20mondiale.html

http://www.bibliolab.it/lim_web/
RIVOLUZIONE_VAYOLA/
riv_fr_svolta.pdf

http://www.bibliolab.it/lim_web/
RIASSUNTO_VAYOLA/

. . . B vayola_riassunto.pdf
lezione/esercitazione

http://www.bibliolab.itYMEDIO_WEB/index.htm

lezione partecipata http://www.bibliolab. it/

lim_web/
GRECI_1_VAYOLA/
grecia_pers.pdf

lezione costruttivista http://www.bibliolab.it/im_web/

NEMICO_VAYOLA/
VAYOLA_propaganda.pdf

lezione/restituzione http://www.bibliolab.it/RIV_IND/

rivoluzione%20industriale_TOT.html

http://www.bibliolab.it/presente/
italia_presente.html

http://www.bibliolab.it/
massa_tot/MASSA.html
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http://www.bibliolab.it/presente/italia_presente.html
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http://www.bibliolab.it/lim_web/RIVOLUZIONE_VAYOLA/riv_fr_svolta.pdf
http://www.bibliolab.it/lim_web/RIASSUNTO_VAYOLA/vayola_riassunto.pdf

la scala delle competenze docenti per la LIM

lezione esercitazione

lezione frontale

uizione di software/applicazioni/video
on line

materiale preso da internet "al volo"

esplorazione/ricerca collettiva di siti

supporto scritto alla spiegazione = ardesia

ruizione di video o uso di software off line= videoproiettore
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strumenti e device

nuovo modo di pensare
al setting tecnologico

dal divieto all  uso
responsabile

facilita | apertura

a nuove metodologie
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strumenti e device

e
LA
4

#

&

!

e

2

£ i

38



' content
Web 1'0 gonosrlljar:ers

HTML discussion emall
group _
pages / hosting HTML
service
flle
Content creators server _
Internet
slow
l connections

media _~
files

-
&=
N\ stores

software *» — & °
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FLIPPED CLASSROOM

v inverts braditional teac |"1|n|__gf1 methods, de |'u':-1rir'1g instruction online

moving “homework” into the classroom

= g
amn ¥ ¥ o

a1 Iar1ar

WHAT A FLIPPED CLASSROOM MODEL DOES -+ weseesesevieen
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TANTI MODI PER
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Reading £ Community E

Coaching E Teaming E
r‘] Mentoring | 4= Playing -

=
A v & % Non-formal v
{e) Maecia L. Connge, 2004 [¢) Bharcia L. Connér, 19972005

ALLA SCUOLA IL COMPITO DI
INTEGRARLI, CONTROLLARLI,
SISTEMATIZZARLI, ARRICCHIRLI,

CORREGGERLI ....
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le competenze si attivano meglio
se intorno allo studente si costruisce
un vero e proprio ambiente di

apprendimento
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A cura di Patrizia Vayola
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…un luogo dove le persone possono lavorare assieme e supportarsi l’un l’altra mentre usano una varietà di strumenti e di risorse informative nel loro compito di conseguire gli obiettivi di apprendimento e di risolvere problemi” ( Wilson, 1996)

AMBIENTE DI APPRENDIMENTO

=

LABORATORIO DI STORIA







lavorare assieme e supportarsi =  scelte metodologiche

apprendimento collaborativo,  peer tutoring, 

docente regista e non attore



conseguire gli obiettivi di apprendimento =  conoscenze e competenze



risolvere problemi = strategie didattiche centrate su compiti autentici



varietà di strumenti e di risorse informative = + apporto delle tecnologie digitali

AMBIENTE DI APPRENDIMENTO

=

LABORATORIO DI STORIA











Sta a indicare la comprovata capacità di utilizzare conoscenze, abilità e capacità personali, sociali e/o metodologiche, in situazioni di lavoro o di studio e nello sviluppo professionale e personale. 

(definizione del Quadro Europeo delle Qualifiche)

COMPETENZA

=

OBIETTIVO DEL LABORATORIO DI STORIA

























In Competenze e Ambienti di apprendimento di Silvano Tagliagambe

http://www.educationduepuntozero.it/tecnologie-e-

ambienti-di-apprendimento/competenze-ambienti-apprendimento-407905181.shtml 







Imparare ad imparare: organizzare il proprio apprendimento, individuando, scegliendo ed utilizzando varie fonti e varie modalità di informazione e di formazione (formale, non formale ed informale), anche in funzione dei tempi disponibili, delle proprie strategie e del proprio metodo di studio e di lavoro. 

Analisi del web  individuazione 

e selezione delle fonti nella ricerca storica







Progettare: elaborare e realizzare progetti riguardanti lo sviluppo delle proprie attività di studio e di lavoro, utilizzando le conoscenze apprese per stabilire obiettivi significativi e realistici e le relative priorità, valutando i vincoli e le possibilità esistenti, definendo strategie di azione e verificando i risultati raggiunti. 

Costruire un prodotto che dia conto dei

risultati di una ricerca utilizzando risorse 

Digitali  a disposizione del mondo







Comunicare 

comprendere messaggi di genere diverso (quotidiano, letterario, tecnico, scientifico) e di complessità diversa, trasmessi utilizzando linguaggi diversi (verbale, matematico, scientifico, simbolico, ecc.) mediante diversi supporti (cartacei, informatici e multimediali) 

rappresentare eventi, fenomeni, principi, concetti, norme, procedure, atteggiamenti, stati d'animo, emozioni, ecc. utilizzando linguaggi diversi (verbale, matematico, scientifico, simbolico, ecc.) e diverse conoscenze disciplinari, mediante diversi supporti (cartacei, informatici e multimediali). 

Restituzioni creative di una ricerca storica

  media – education

 







Collaborare e partecipare: interagire in gruppo, comprendendo i diversi punti di vista, valorizzando le proprie e le altrui capacità, gestendo la conflittualità, contribuendo all'apprendimento comune ed alla realizzazione delle attività collettive, nel riconoscimento dei diritti fondamentali degli altri.

Anche a distanza  Classi virtuali, 

social network, wiki, google docs ….

 







Agire in modo autonomo e responsabile: sapersi inserire in modo attivo e consapevole nella vita sociale e far valere al suo interno i propri diritti e bisogni riconoscendo al contempo quelli altrui, le opportunità comuni, i limiti, le regole, le responsabilità. 

Gestione condivisa di risorse, gruppi web

 







Individuare collegamenti e relazioni: individuare e rappresentare, elaborando argomentazioni coerenti, collegamenti e relazioni tra fenomeni, eventi e concetti diversi, anche appartenenti a diversi ambiti disciplinari, e lontani nello spazio e nel tempo, cogliendone la natura sistemica, individuando analogie e differenze, coerenze ed incoerenze, cause ed effetti e la loro natura probabilistica. 

Strumenti di rappresentazione 

della conoscenza  mappe

 







Acquisire ed interpretare l'informazione: acquisire ed interpretare criticamente l'informazione ricevuta nei diversi ambiti ed attraverso diversi strumenti comunicativi, valutandone l'attendibilità e l'utilità, distinguendo fatti e opinioni. 

Analisi del web e media education









TECNOLOGIE DIGITALI: GLI E-BOOK

I nuovi libri di testo possono contribuire alla

costruzione di ambienti di apprendimento?









TECNOLOGIE DIGITALI: GLI E-BOOK

Circolare ministeriale 18 del 9 febbraio 2012 - Adozione dei libri di testo per l’a.s. 012/2013: 

i libri di testo devono essere redatti in forma mista (parte cartacea e parte in formato digitale) ovvero debbono essere interamente scaricabili da internet.

Circolare ministeriale 10 febbraio 2009, n. 16

OCCASIONE PER ORA 

TRAGICAMENTE 

MANCATA









TECNOLOGIE DIGITALI: GLI E-BOOK

OCCASIONE PER ORA 

TRAGICAMENTE 

MANCATA

MA

apertura di classi virtuali

molti gadget e poca sostanza:

Abbondanza di video e ppt

Nessuna interazione

Non strutturazione ipertestuale

Non asset riconfigurabili

=

Libri lineari in PDF





ECCEZIONE = DIDASFERA http://www.didasfera.it/ 
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Competenze di base a conclusione dell’obbligo di istruzione

Comprendere il cambiamento e la diversita dei tempi storici in una dimensione
diacronica attraverso il confronto fra epoche e in una dimensione sincronica
attraverso il confronto fra aree geografiche e culturali.

Collocare I'esperienza personale in un sistema di regole fondato sul reciproco
riconoscimento dei diritti garantiti dalla Costituzione, a tutela della persona,
della collettivita e dell’ambiente.

Riconoscere le caratteristiche essenziali del sistema socio economico per
orientarsi nel tessuto produttivo del proprio territorio.
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