SCHEDA di PROGETTAZIONE
	SCUOLA: 
	Scuola Media Statale LEOPARDI di Cocconato d’Asti 

	AUTORE:
	Simonetta Bossola

	DATA:
	II quadrimestre (verosimilmente fine aprile/ prima quindicina di maggio)

	CLASSE:
	I A

	COSA:

l’argomento su cui lavorare
	Da Troia a Itaca : conosciamo il Mediterraneo navigando con Ulisse.



	PERCHÉ:

Gli obiettivi che gli studenti devono dimostrare di aver raggiunto a fine percorso
	- Acquisire maggiore padronanza nell’utilizzo degli strumenti tecnici della LIM 
- Saper orientarsi ed interpretare carte geografiche con maggiore sicurezza
- Avvicinarsi allo strumento della “mappa storico tematica”

- Rafforzare la conoscenza dell’epica classica
- Conoscere le tappe principali del viaggio di Ulisse e saperle collocare su di una carta geografica
- Conoscere le principali caratteristiche fisiche del bacino del Mediterraneo

- Utilizzare con pertinenza il lessico specifico della geografia fisica 



	COME:

La metodologia e la valutazione anche in riferimento alle caratteristiche della classe, specificando l’apporto che può dare la LIM alla realizzazione del percorso
	- Lettura collettiva guidata di brani tratti dall’Odissea e del libro di testo di geografia
- Ricostruzione cronologica riepilogativa del percorso compiuto dall’eroe omerico

- Individuazione sulla carta geografica dei luoghi citati
- Visione di brevi filmati e documenti fotografici relativi ad episodi e luoghi sopraccitati
- Utilizzo del PC e di internet per reperire informazioni e immagini attuali dei luoghi con cui redigere semplici schede da proporre alla classe
- Attività conclusiva di rinforzo ai contenuti appresi attraverso l’esecuzione di un gioco interattivo a tema
- Valutazione della partecipazione all’attività con osservazioni significative in itinere 

- la LIM, sulla quale saranno visualizzati le risorse e gli strumenti utilizzati nel progetto, servirà come spazio di condivisione, di lavoro e riflessione interattivi per le attività didattiche. Permetterà di coinvolgere e stimolare quegli alunni che presentano difficoltà nell’affrontare concetti astratti. 


	CHI:

Chi fa cosa?

Si prevede nello step l’uso della LIM?

Per fare cosa?

Quali altre risorse si utilizzeranno?


	DOCENTE


	STUDENTE


	LIM E ALTRE RISORSE

	
	Step 1  Ripropone alcuni passaggi specifici tratti dall’Odissea
	Evidenziano i toponimi citati
	Utilizzo di schermate LIM da rielaborare con matite colorate ed evidenziatore

	
	Step 2  Dopo ogni brano e l’individuazione dei relativi toponimi, sottopone alla classe la carta geografica
	Individuano sulla carta i luoghi citati e li collegano tra loro seguendo l’ordine cronologico
	Utilizzo di matite colorate, lente d’ingrandimento, spot-light. Salvataggio finale della mappa “storico tematica” così costruita dai ragazzi stessi.

	
	Step 3  Dopo ogni brano letto, propone brevi video o contributi fotografici relativi all’episodio omerico in questione.
	Osservano immagini e video, per trovare raccordi con i contenuti appresi attraverso la lettura del testo epico
	Proiezione di video e immagini tratti dal Web

	
	Step 4 Assegna agli studenti, anche suddivisi in piccoli gruppi, il compito di reperire su internet alcune fondamentali informazioni geografiche e fotografie dei luoghi omerici precedentemente individuati

	Nel laboratorio di informatica, attraverso il PC, costruiscono semplici schede informative sui luoghi citati 
	Condivisione degli elaborati prodotti con il resto della classe tramite proiezione su LIM

	
	Step 5  Suddivide i ragazzi in due gruppi e propone agli studenti un gioco interattivo a tema (anche con quesiti di argomento geografico) per sintetizzare in modo ludico, e perciò più coinvolgente, quanto già appreso sul viaggio di Ulisse e sul bacino del Mediterraneo.
	Partecipano al gioco rispondendo ai quesiti e alle attività proposte dal medesimo
	Collegamento Internet e risorse Web

	DOVE:

In classe o anche altrove? Servono strumenti/software particolari oltre la LIM?
	Le attività saranno effettuate in classe e nel laboratorio di informatica

	QUANDO:

Arco temporale previsto
	Una settimana circa.


